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De aprender haciendo a
comprender cOmo aprende una
maquina: programacion,
pensamiento computacional e |1A
con la colaboracion practica en el
centro de cada clase.
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Mejora la ensenanza de la informatica
mediante actividades de exploracion
practicas, colaborativas y dirigidas por
los estudiantes que profundizan el
aprendizaje y aumentan la participacion.
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LO QUE DICEN LOS DOCENTES

La informatica ya es tan importante
como Matematica, Lengua y Ciencias

de los docentes considera que la informatica es clave
para sus estudiantes, hoy y en el futuro.

63 % cree que la informatica deberia ser una materia

central del plan de estudios.

46 0/ dice que le cuesta explicarla de forma que conecte
0 con los alumnos, y mas a medida que crecen.

Fuente: LEGO® Education, “Construyendo el futuro: informe global sobre la educacion en informéatica e IA” (2026). Encuesta a 1.700
docentes de EE. UU., Alemania, Corea del Sur y Australia.
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LO QUE DICEN LOS DOCENTES

Ni solo pantallas ni solo blogues: lo
mejor es combinarlos

afirma que los recursos actuales de informatica no
resultan atractivos y los alumnos se aburren.

6 0 dice que a los materiales actuales les falta lo practico
7 /0 y colaborativo.

Con herramientas practicas, los docentes tienen el
2X doble de probabilidad de ensefar informatica de
forma que conecte con sus alumnos.

Fuente: LEGO® Education, “Construyendo el futuro: informe global sobre la educacion en informatica e IA” (2026). Encuesta a 1.700
docentes de EE. UU., Alemania, Corea del Sur y Australia.
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LO QUE DICEN LOS DOCENTES

La IA ya llego al aula, pero las escuelas
hecesitan acompanamiento

considera que la alfabetizaciéon en IA es clave para el
futuro de sus estudiantes.

40 0/ dice que su escuela no esta preparada para ensefiar
(0) IA de forma responsable.

49 0/ de los docentes de informatica se siente incomodo
O ensefando IA, incluso después de capacitarse.

Fuente: LEGO® Education, “Construyendo el futuro: informe global sobre la educacion en informéatica e IA” (2026). Encuesta a 1.700
docentes de EE. UU., Alemania, Corea del Sur y Australia.
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Por eso, en Edutec acompafiamos a
cada docente con capacitacion y
seguimiento durante toda la
implementacion.
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Se adapta al nivel de los
docentes y los empodera para
iImpartir temas practicos de
Informatica e inteligencia artificial
en sus aulas con confianza.
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Esta disefado para aulas reales,
lo que hace gue sea sencillo ofrecer
un aprendizaje significativo sin
requerir tiempo adicional o agregar
complejidad.
v" Se adapta a una clase de 45 minutos.
v" Preparacién en poco tiempo.
v" Una amplia variedad de temas que pueden impartirse

de forma independiente o alineados con los programas
existentes.
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Contexto Construir juntos

: : Elaborar |
Presenta el concepto con Construir un modelo colaborativamente : N /
: Tarea de grupo abierta
ejemplos del mundo real. en grupos de cuatro. = —
para resolver un problema con
varias soluciones. 4 SN

Explorar Elaborar Evaluar

\

Gran pregunta Compartir
Enciende la curiosidad Predecir y probar Recapitular Presentar los proyectos
y el interés en la Predecir los resultados, Debate grupal con toda la clase y reflexionar sobre el
leccion. probar el codigo original para aclarar conceptos claves y aprendizaje con
y explorar con el modelo. compartir el aprendizaje. retroalimentacion del docente.
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90 lecciones

160+ horas
de aprendizaje



Desarrolla habilidades
progresivamente

en todos los

niveles educativos

Por disefio, repasa los conceptos
claves de informatica e inteligencia
artificial en todos los niveles
educativos, aumentando la profundidad
y la complejidad a medida que los
estudiantes crecen para que el
aprendizaje se mantenga.

Conceptos
basicos

Hardware
Eventos
Secuencias

Bucles

Estructuras
condicionales

Funciones

IA 'y datos

OO0 ¢

©

6 unidades por Kkit:
mas de 90 lecciones de instruccién estructurada

11+

OaOnOnCnd
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Experiencia tipica de
aprendizaje de informatica...

LEGO® Education Informatica
elA

educacion
LEGO, el logotipo de LEGO, la minifigura, LEGO Education, y el logotipo de LEGO Education son marcas comerciales de The LEGO Group y/o elementos protegidos por derechos de autor. Uso con tecn0|6glca
autorizacion. —— —

©2026 The LEGO Group. Todos los derechos reservados.



Experiencias de aprendizaje de IA integradas
especialmente disefadas para aulas de primaria
y secundaria que convierten la exploracion en algo simple,
apropiado para cada edad e interesante, con la seguridad,
la privacidad y la accesibilidad integradas en su diseno.

LEGO® Education Informatica e IA esta disefiado para que los
estudiantes desarrollen alfabetizacion en IA de forma atractiva,
cercanay relevante. Los estudiantes:

v’ adquirirdn conocimientos basicos de IAy comprenderan su
Impacto ético y social mas amplio;

v aprenderan a través de experiencias interesantes y practicas
gue dan vida a sus creaciones y reflejan sus movimientos;

v pondran en préctica su aprendizaje probando, intentando
y convirtiendose en creadores informados en vez de
consumidores pasivos.
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Funciones de visién = é
Pensamiento probabilistico computacional L — 4 Clasificacion

Los estudiantes observaran que la 1A no
ofrece respuestas binarias (“si” o “no”),
sino que se basa en el calculo de
probabilidades y niveles de confianza, lo
gue les ayudara a entender las
diferencias entre la mente humana y las
computadoras a la hora de procesar la
informacion, asi como los motivos que
provocan que la IA haga predicciones
incorrectas en algunas ocasiones.

Los estudiantes usaran la
camara para hacer un
seguimiento de distintos puntos
del cuerpo y medir parametros
como angulos o distancias, lo
gue les permitira descubrir la
manera en la que la IA
transforma las imagenes en
ndmeros que puede procesar.

Los estudiantes capturaran
diferentes posturas y
entrenaran un modelo para
clasificarlas en distintos grupos
y activar blogues de
programacion; de esta forma,
entenderan que la IA aprende a
partir de ejemplos para tomar
decisiones.
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safeandsecyy

Principios fundamentales de diseno
Integracion de la seguridad, la privacidad y la

accesibilidad en el diseno % v
Pose Classification 2 ]

Seguridad y proteccion

@ ) «

v" Los usuarios deciden cuando encender la

camara.
Turn on the webcam to use

v , . pose classification blocks
La camara se desenfoca automaticamente.

v" Solo se usan datos/coordenadas de
posturas para entrenar el modelo de IA.

v" Todos los datos permanecen en el
dispositivo.
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Experiencias de aprendizaje
de informatica e inteligencia
artificial para diferentes grupos
de edad listas para usarse

Cada kit se ha disefiado cuidadosamente
para mejorar los resultados del aprendizaje

y generar emocionantes momentos de
descubrimiento de la informética y la
inteligencia artificial para diferentes grupos de
edades

y cursos; todos los Kkits estan listos para
su uso desde el primer momento.

LEGO® Education Informéatica
e lA 5+

LEGO® Education Informéatica
e lA 8+

LEGO® Education Informéatica
elA 11+
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v" Programacion basada en blogues con iconos y palabras para
todas las edades.

7 i
1]

@

v" Experiencias con bloques seleccionados y cédigo original
asociadas a las lecciones.

v Exploracién abierta con una paleta de bloques ampliada.

Control

)
(o ]

::euE]aﬂ@w.e

v" Funciones de IA integradas faciles de usar, seguras e
interesantes.

v" App web rapida y ligera (también disponible como app para iOS).
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LEGO, el logotipo de LEGO, la minifigura, LEGO Education, y el logotipo de LEGO Education son marcas comerciales de The LEGO Group y/o elementos protegidos por derechos de autor. Uso con tecno'f)gica
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Todo lo necesario para hacer que

=K la preparacién y la ensefianza
Hucatiar resulten sencillas y eficaces
Computer E——
SCiEﬁm& Al Bee-havior °%ﬁ
B — R =i '% El Portal Docente te proporciona todo lo que necesitas

para impartir una leccion con éxito, desde materiales
para empezar hasta una biblioteca completa de
lecciones que incluyen presentaciones y notas

de facilitacion.

* El mapeo curricular se proporciona donde esta disponible.
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Desbloquea experiencias
de aprendizaje sin limites,
escalables y flexibles

Disefnado para inspirar a todos los niveles,
LEGO® Education Informatica e IA se adapta

con flexibilidad al nivel tanto de los estudiantes
como de los docentes.

Nuestro paquete abierto de Python lleva
aun mas alla estas posibilidades al permitir
la programacion mediante texto con una
amplia gama de herramientas de
programacion abiertas.
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En resumen, LEGO® Education Informatica e IA ofrece:

Aprendizaje de informatica e inteligencia artificial de gran impacto con la colaboracion practica en el corazon de cada experiencia,
empoderando a los docentes para que ensefien con confianza y ofreciendo a cada estudiante formas significativas de conectarse, explorar y

crecer.

LEGO® Education Informatica e I1A

eShop

* Primaria 1-3

* Caja apilable resistente (1 kit por cada 4 estudiantes)

* Bricks LEGO® + 1 motor individual + 1 sensor de color
+ 1 tarjeta de conexién por kit

* 1 cable de carga USB

LEGO® Education Informéatica e I1A

eShop

* Primaria 4-6

* Caja apilable resistente (1 kit por cada 4 estudiantes)

* Bricks LEGO® + 1 motor doble + 1 sensor de color
+ 1 tarjeta de conexion por kit

* 1 cable de carga USB

LEGO® Education Informatica e I1A

eShop

* Secundaria 1-3

* Caja apilable resistente (1 kit por cada 4 estudiantes)

* Bricks LEGO® + 1 motor doble + 1 controlador
+ 1 motor individual + 1 sensor de color + 2 tarjetas
de conexién por kit

* 1 cable de carga USB

App LEGO® Education Coding Canvas

* Programacién basada en bloques (con iconos
y palabras)

* App web ligera y dindmica

* Caddigos PIN para encontrar las lecciones facil
y rapidamente

Lecciones (6 unidades por grado)

] L L]

* 4 lecciones por unidad Wl W= = &
* 1 desafio de disefio por unidad e e
Portal Docente R

* Biblioteca de lecciones _ (3 B

* Presentaciones para el aula : :

* Notas de facilitacion . .
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https://eshop.edutecnologica.com.ar/product/45520-pack-de-3tres-kits-lego-education-informatica-ia-5/
https://eshop.edutecnologica.com.ar/product/45521-pack-x-3-kits-lego-education-informatica-ia-8/
https://eshop.edutecnologica.com.ar/product/45522-pack-x-3-kits-lego-education-informatica-ia-11/
https://eshop.edutecnologica.com.ar/product/45520-pack-de-3tres-kits-lego-education-informatica-ia-5/
https://eshop.edutecnologica.com.ar/product/45521-pack-x-3-kits-lego-education-informatica-ia-8/
https://eshop.edutecnologica.com.ar/product/45522-pack-x-3-kits-lego-education-informatica-ia-11/

I

o - - oo o - - s = k]
Capamtacmn docente inicial Segwmlento pedagoglco

8 a 10 horas en la institucién, con los kits Encuentros mensuales con nuestro equipo

adquiridos: metodologia, app Coding para revisar avances, planificar y resolver

Canvas y Portal Docente. dudas.

Metodologia C.E.R.C.A. + 5E Equipo certificado

Nuestro marco para organizar los Facilitadores certificados por LEGO®

momentos de la clase y el uso de los kits Education Academy, con mas de 15 afios

entre grupos. de proyectos en todo el pais.

Conocé los kits en nuestro eShop: eshop.edutecnhologica.com.ar
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https://eshop.edutecnologica.com.ar/

Se adapta al nivel de los docentes, empoderandolos para que impartan
temas practicos de informatica con confianza.

Esta disefiado para que el aprendizaje se mantenga mediante un
andamiaje de experiencias de aprendizaje progresivas.

Mejora la ensefianza de la informatica con actividades de exploracion
practicas, colaborativas y dirigidas por los estudiantes que profundizan la
comprension y potencian la participacion.

Presenta temas de informatica e inteligencia artificial de formas
apropiadas para la edad, significativas y seguras.

Ofrece infinitas oportunidades para la creatividad, la exploracién y el
crecimiento.
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transformando el aprendizaje
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LEGO, el logotipo de LEGO, la minifigura, LEGO Education, y el logotipo de LEGO Education son marcas comerciales de The LEGO Group y/o elementos protegidos por derechos de autor. Uso con

autorizacion.
©2026 The LEGO Group. Todos los derechos reservados.



mailto:mbergada@edutecnologica.com.ar
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